
2.キャラクターを考える際のポイント
（考え方の例）
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1.グラフィックデザイナーさんからの
メッセージ

キャラクターコンテストに参加する皆さんへ



（1/2）

キャラクターに大事なのは「コンセプト」
このアイディア出しが大事

どのような背景があり、
どのような影響を受けて、

どのような存在なのかを反映させる



キャラクター制作に大事なことは

ポジティブな印象を与える
キャラクターをつくること

プライドのある
キャラクターをつくること

（2/2）



キャラクターを考える際のポイント

①SDGsって何だろう？
SDGs17の目標を知ってテーマを決めよう。

（1/5）



②キャラクターの性格を考えよう

キャラクターを考える際のポイント（2/5）



③キャラクターのストーリーを考えよう

ストーリーを考えることで、
キャラクターがより魅力的になるね！

キャラクターを考える際のポイント（3/5）



④絵を描こう

キャラクターは正面から書いてね
色も塗ろう！

キャラクターを考える際のポイント（4/5）



⑤名前をつける

考えてくれてありがとう
きみの応募を楽しみにしているよ

キャラクターを考える際のポイント（5/5）


